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Abbildungen durch Linsen
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Okular

V = Vergrésserung [-]

f = Brennweite [m]

h = H6he Gegenstand [m]

e = Distanz zum Gegenstand [m]
€ = Sehwinkel [°]

L = Lichtstérke [-]

Bei Zoret i h s d = Austrittspupille [m]
ei Zerstreuungslinsen _ .
haben reelle Gegen- Vergrésserung: Abstand zwischen zwei Linsen mit &= A"bstand Pupllle, Ok.ula.r [m]
stédnde stets virtuelle 1, verschiedenen Brennweiten: | = Lange zwischen Objektiv, Okular [m]
Bilder, unabhéngig von V=L I=f+f D = Objektivdurchmesser [m]
ihrer Position. fa 1 2
Abstand Pupille,
Brechkraft Sehwinkel: ) ) Okular Austrittspupille
’ . 1 Lichtstarke
Gegenstand innerhalb der Brennweite D= 7 h 2 l d D
e =V arctan — = a=— - =
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Die Einheit der Brechkraft wird Dioptrie genannt
und mit dpt bezeichnet. Es ist 1 dpt=1m-1.
Sehen des Menschen deutliche Sehweite
T\(\ §> Auflésung des Auges  Sehwinkel:
€ 1° h
I'=s— — : i
Der Sichtwinkel von Sonne und 60 €=V arctan e
Mond ist etwa gleich gross ca. 0.5°
25cm Entfernung =>
AG= 0.07mm
Fotoapparat Mikroskop
1 = Objektiv Objektiv Okular
2 = Blende Film
3 = Verschluss e
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f(Spiegelreflex) = 50mm
f(Digitalkamera) = 5mm o
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Schaérfentiefe V=——. Vergrdsserung Objektiv
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z=3 u = Korngrésse Film [m] Vo2
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